Kille

Inledning

Kille ar ett bytesspel med rétter 1 det franska hasardspelet kucku fran 1500-talet och
spelas med en specialdesignad kortlek, en sa kallad killelek. Spelet gdr numera oftast
under namnet enkortskille eller byteskille, for att skilja det fran andra kortspel av senare
datum som ocksé spelas med killeleken.

Kortleken

En killelek bestar av fyrtiotva kort. Kortleken dr uppbyggd av tjugoen stycken par, det
vill sdga for varje kort 1 leken finns det en dubblett med exakt samma valor.

Killeleken har fatt sitt namn fran den sa kallade killen* (harlekin), en narrliknande figur
som ibland fungerar som lekens hogsta kort och ibland som dess lagsta kort. Ovriga kort
1leken har en fast inbordes rangordning och &r fran lagst till hogst: blaren, blompottan,
kransen, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, vardshus, kavall, svin, husar och gok. Svinet
kallas ibland ockséa for husu och géken for kuku. De tre lagsta av de fasta valérerna utgor
skitkorten, medan de fem hogsta gar under beteckningen matadorer. De tolv nummer-
korten &r prydda med franska liljor och kallas darfor ofta kort och gott for liljor.

Bordsplacering och giv

Lampligt deltagarantal dr 420 personer. Man lottar om bordsplacering och om vem som
boérjar ge. Den spelare som ger kallas for givare, och spelaren till vinster om givaren &r
forhand. Givaren blandar korten, ger leken till spelaren till hdger om sig fér kupering
och delar sedan ut ett kort med baksidan upp till varje spelare. Korten delas ut medsols
med bérjan hos forhand. De kvarvarande korten bildar talongen och placeras mitt pa
bordet med baksidan upp.

Byte

Naér givaren ar klar, far spelarna titta pa sina kort. Darefter foljer bytet, det viktigaste
momentet 1 spelet. Spelarna talar i riktning medsols med borjan hos forhand. Den spe-
lare som star pa tur att yttra sig kan antingen sta nojd eller kréva att fa byta kort med
spelaren till vianster om sig.

Om den spelare som talar vill byta kort och om spelaren till vanster har ett skitkort, en
lilja, eller en kille, har den senare ingen réatt att neka till byte. Spelarna byter saledes
kort. Alla kort utom killar byts morkt, det vill siga med baksidan upp, medan killar som
ingar i ett byte skall ha bildsidan upp.

* Kille uttalas med ett inledande tj-ljud, som i till exempel kinkig, tjim, eller engelska shit.



Om spelaren till vinster om den som talar har en matador sker ddremot inget byte, utan
hen lagger upp kortet framfor sig med bildsidan upp och citerar en liten ramsa:

Om spelaren har gok, sdger hen: "Kuku star, ingen byta far!” Inga fler byten far dga
rum, utan alla spelare méste omedelbart l4gga upp sina kort pa bordet.

Om spelaren har husar, sdger hen: "Husar hugger!” Den som foérsékte byta dr darmed
utslagen. Inget byte dger rum, och turen att tala gar vidare till spelaren till vanster
om husaren.

Om spelaren har ett svin, séger hen: "Svinhugg gar igen!” Kortet som skulle bytas
mot svinet dr ddrmed hugget, men det drabbar inte alltid spelaren som férsékte byta.
Alla eventuella tidigare byten som gjort med det huggna kortet skall namligen upp-
héavas, det vill sdga man byter tillbaka alla kort i omvéand ordning tills det huggna
kortet kommit tillbaka till den spelare som fick det i given. Det 4r den sistndmnda
spelaren — den som hade kortet pa givarhanden — som blir huggen. Turen att tala
gar vidare till spelaren till vinster om den spelare som utdelade hugget.

Om spelaren har kavall eller vardshus, sdger hen "Kavall forbi!” respektive "Vards-
hus forbi!”. Spelaren som forsékte byta maste da ga vidare medsols och férsoka byta
med spelaren nadrmast till vinster om spelaren med kavallen eller vardshuset. Lagg
maérke till att det ibland kan finnas flera vardshus eller kavaller i rad. Spelaren som
vill byta méaste da fortsdtta medsols tills hen stéter pa ett annat kort dn kavall eller
vardshus. Nar spelaren mott ett sddant kort och genomfort sitt byte, gar turen att
tala vidare till den spelare som tvingades byta bort sitt kort (sdvida inte den bytande
spelaren rakade stota pa en husar eller en husu, da hugg utdelas och turen att tala
gar vidare ytterligare ett steg till vanster, eller kuku, déd rundan med byten avbryts).

Om spelaren som talar inte vill byta utan forklarar att hen star nojd, gar turen att tala
vidare medsols.

Nar givaren slutligen star i tur att yttra sig, har hen ingen spelare att byta med. Om
givaren vill byta, méaste hen gé ilek. Forst kuperar nagon av de 6vriga spelarna talongen,
och sedan tar givaren upp det 6versta kortet ur denna. Om det dragna kortet 4r en ma-

Figur 1. Killekort frén den svenska tillverkaren Obergs. Frin vinster till hoger:
lilja fem, blaren, vdardshus, kavall, husu, husar, kuku och kille.



tador, har det samma effekt som om det suttit pa en vanlig spelares hand, det vill séga
om det ar en gok, far givaren inte byta utan alla kort ldggs upp, om det ir en husar eller
ett svin, utdelas hugg, och om det ar en kavall eller ett vardshus, far givaren ga vidare 1
talongen och dra nédsta kort. Om kortet ar ett skitkort, en lilja eller en kille, sker byte
som vanligt.

Om en spelare forséker byta med givaren, men givaren lagger upp vardshus eller kavall,
maste spelaren ga 1 lek. Detta gar till pa precis samma sétt som nir givaren gar i lek.

En kille som dras ur talongen nir ndagon gar i lek rdknas som det hogsta kortet, likvéar-
digt med kuku. Om en spelare byter bort sin kille till en annan spelare och far den andra
killen i utbyte, rdknas bada killar som de hogsta korten. Detta kallas for killemdte. I alla
andra fall — det vill sdga om en kille erhallits pa givarhanden eller i byte med annat kort
an kille — rdknas den som det lagsta kortet 1 leken.t

Upp till bevis

'”

Naér alla byten har avslutats, kommenderar givaren: "Upp till bevis!” eller "Pa rygg
Alla spelare som fortfarande har korten nervinda framfor sig pa bordet vinder upp dem
sa att bildsidan exponeras. — En spelare som sitter med kuku har ritt att nidrsomhelst
lagga upp kortet pa bordet och kommendera 6vriga spelare pa rygg. Det brukar dock
sédllan vara klokt att utnyttja denna majlighet, eftersom motspelare som annars skulle
ha huggits ddrmed kan klara sig undan.

Nar korten har lagts upp, underséker man vilken eller vilka spelare som har slagits ut.
Spelare kan slds ut av flera omsténdigheter:

Kille. En spelare som har en kille som rankas lagt dr utslagen.

Huggna spelare. En spelare som har blivit huggen av en husar eller har fatt sitt kort
péa givarhanden hugget av ett svin ar utslagen.

Ldgsta kort. Den spelare som — bortsett fran huggna spelare och spelare med laga
killar — har det lagsta kortet ar utslagen. Om tva kort med samma valor ar lagst,
slas bada spelarna ut.

Ibland kan alla kvarvarande spelare uppfylla nadgot av ovanstaende kriterier. Om minst
en spelare har eliminerats genom hugg, bortser man i sadant fall fran lagsta kort. Bara
laga killar och huggna spelare slas di ut. Om detta inte bryter dodléaget — antingen for
att ingen spelare har huggits eller for att de enda kort som ar kvar 1 spelet ar laga killar
och huggna spelare — ar ingen spelare utslagen. Om till exempel tva spelare aterstar och
forhand byter till sig en kille fran givaren, kommer bada spelarna fortfarande att vara
kvar i spelet, oavsett vad givaren gor.

Notera att en hog kille och en kuku raknas som likvdrdiga och att en spelare som har
kuku darfor aldrig kan slas ut pa grund av lagsta kort. Om till exempel tva spelare ater-
star, forhand star n6jd med kuku och givaren drar en kille ur leken, sa ar bada spelarna
fortfarande kvar 1 spelet.

T Reglerna séger inte uttryckligen vad som hénder, om en spelare som har fatt en kille i ett
killeméte med spelaren till héger valjer att byta kort med spelaren till vinster. Scenariot ar
osannolikt, eftersom bada killarna rankas hogt och det inte finns ndgon anledning att byta.
Om spelaren dndéa véljer att byta — av misstag eller av oférstand — géller rimligtvis att den
bortbytta killen rankas lagt medan den forsta killen fortfarande rankas hogt.



Nar man har avgjort vilka som har slagits ut och vilka som fortfarande ar kvar i spelet,
gar turen att ge vidare medsols till ndrmaste icke utslagna spelare. Spelare som har
slagits ut maste tillsvidare sta 6ver fortsatt spel.

Fragekille

Nar bara tre eller tva spelare dr kvar 1 spelet, spelas alltid sa kallad fragekille, vilket
innebéar att forhand har ratt att foresla omgiv. Om férhand dr missnéjd med sitt kort,
kan hen — innan hen angivit om hen vill byta eller inte — fraga givaren: "Béattre kort?”
Om bara forhand och givaren dr kvar 1 spelet, kan givaren antingen svara ”Accepteras!”
eller "Omojligt!” I det forra fallet samlar givaren ihop korten, blandar och ger pa nytt; i
det senare fallet fortsdtter man spela med de kort man har.

Om det finns en tredje spelare kvar, kan givaren antingen svara "Omgjligt!” eller "Det
beror pa!” I det forra fallet blir det ingen omgiv, i det senare fallet gar fragan vidare till
den tredje spelaren som far fialla avgorandet genom att svara "Accepteras!” eller ”"Omoj-
ligt!”

Satsningen

Innan forsta given borjar, satsar alla spelarna en i férviag éverenskommen summa i pot-
ten. I takt med att spelet fortgar, blir det fler och fler spelare som slas ut och inte liangre
far delta i spelet.

De utslagna spelarna far i regel chansen att kdpa in sig igen. Det forsta aterinkopet sker
forsta gdngen spelarantalet sjunker till tre eller tva. Alla utslagna spelare som sa 6nskar
far da kopa in sig for dubbla den ursprungliga insatsen och bli aktiva igen. Om spelar-
antalet aldrig blir tre eller tva, till exempel for att tre spelare slas ut 1 en giv som startar
med fyra aktiva spelare, blir det inget aterinkop.

Om nagon eller nigra spelare gor ett forsta aterinkop, ges en andra chans att képa in
sig nésta gang spelarantalet sjunkit till tva. Priset for inkop 4r 1 detta fall halva potten.
Om spelarantalet aldrig blir tva, ges ingen mojlighet till ett andra aterink6p. En spelare
som har slagits ut men som avstar fran att kopa in sig vid det forsta tillfallet, har forstas
Inte ratt att kopa in sig vid det andra inképstillfallet.

Nar bara en spelare aterstar, har hen vunnit hela potten. Man bérjar sedan pa en ny
pott. Alla spelarna blir ater aktiva och satsar den 6verenskomna insatsen. Turen att ge
gar vidare medsols.
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